


¿QUiERES 
JUGAR 

CONMiGO? 

¡PiNTA, 
RECORTA Y 
COLOREA!

¡la historia ha sido emocionante! 
¡han pasado muchas cosas! une 

los emoticonos con las imágenes.
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ÁREAS

ÁREAS

OBJETIVOS

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

las emociones.

lenguaje plástico. 
psicomotricidad fina.

reconocer las emociones 
básicas.

relacionar emociones 
básicas con las acciones 
correspondientes.

disfrutar de la expresión 
plástica.

aplicar habilidades motrices: 
coordinación motriz y visual, 
dominio y precisión del trazo.

aplicar diferentes técnicas 
para colorear y crear 
composiciones artísticas.

conocimiento de las 
propias emociones.

escoger colores. 

precisión del trazo en espacios 
gráficos más pequeños.

precisión en el recorte.
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¡oh, no! ¡tengo un doble! 
te reto a encontrar 

las 5 diferencias entre 
mi doble y yo.

¿no oyes un grito de socorro?
¿me ayudas a encontrar el camino 
hasta el niño que necesita ayuda?
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ÁREAS

ÁREAS

OBJETIVOS

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

lenguaje plástico.
atención visual.

autoconocimiento.
lenguaje plástico.

observar e identificar 
diferencias entre dos 
elementos.

ejercitar la coordinación.

aplicar habilidades motrices: 
coordinación motriz y visual, 
dominio y precisión del trazo.

diferenciación de colores, 
formas, posiciones...

coordinación óculo-manual.

precisión del trazo en 
espacios gráficos más 
pequeños.
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¿puedes ayudarme a saber 
dónde estoy? puedes utilizar 
palabras como encima, debajo, 
delante, detrás, cerca y lejos.

¡cuando corro, detrás de mí se 
forma una cenefa muy bonita! ¿me 
ayudas a reseguirla y pintarla?
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ÁREAS

ÁREAS

OBJETIVOS

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

descubrimiento del entorno.

lenguaje matemático.
lenguaje plástico.

distinguir entre: delante, 
detrás, arriba, abajo, cerca 
y lejos.

realizar el trazo de 
diferentes cenefas con 
trazo lineal e inclinado.

colorear la cenefa con 
lápices u otros materiales.

desarrollar la 
psicomotricidad fina.

aplicación de las nociones: 
delante, detrás, arriba, abajo, 
cerca y lejos.

realización de cenefas 
con diferentes trazos.

coloreado con lápices de 
color u otros materiales.
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¿Te gusta el símbolo 
de mi traje? Como me 

llamo supermomo, 
es una m.

¡estoy preparando una 
fiesta! sigue las líneas 
para formar mi nombre:
SUPERMOMO.

llamo supermomo, 
es una m.

¿Cómo te llamas tú? ¡Crea tu 
propio símbolo con la letra de 
tu nombre y OTRO inventado!
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ÁREAS

ÁREAS

OBJETIVOS

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

lenguaje escrito.

lenguaje verbal.
lenguaje plástico.

unir silábicamente una palabra.

introducir las reglas de 
construcción de palabras.

identificar las letras 
trabajadas.

identificar y reproducir 
gráficamente la inicial del 
nombre propio.

aplicar habilidades motrices: 
coordinación motriz y visual, 
dominio y precisión del trazo.

potenciar la creatividad.

construcción de palabras.

identificación de las letras 
trabajadas.

identificación de la inicial del 
nombre propio.

dominio del trazo en las 
letras trabajadas.

desarrollo de la creatividad.
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¿me ayudas? pinta una línea que 
una el nombre con su dibujo.

¡ME LLAMO SUPERMOMO Y he 
perdido las letras de mi nombre! 

¡ayúdame a encontrarlas! 
cuando las leas, rodéalas.

caracol

globo

queso

bota 

helado
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ÁREAS

ÁREAS

OBJETIVOS

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

lenguaje verbal.

lenguaje verbal.

reproducir oralmente 
vocales y s, p Y m.

introducir las reglas de 
construcción de palabras 
combinando sonidos/letras.

relacionar palabras con sus 
representaciones gráficas.

relacionar a través del 
reconocimiento gráfico o 
sonoro.

reconocimiento de las 
vocales y de s, p y m.

agrupación de letras 
para formar palabras.

reconocimiento de 
palabras a través de 
sus letras y sonidos.
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