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ARGUMENTO

Nuc recibe un paquete con una caja misteriosa y pronto descubre que
contiene todos los objetos magicos que usan las brujas. Pero convertirse
en bruja no es tan facil como parece...

iDescubre las aventuras de Nuc, la aprendiz de bruja!

Con la serie Nuc, |a autora e ilustradora Nuria Aparicio nos presenta una
historia llena de magia, humor y ternura.

Ciclo escolar: P3, P4, P5 y ciclo inicial.
Piblico: A partir de 3 anos y para primeros lectores.

La ficha didactica de Nuc y el kit magico ha sido elaborada por Juli Ba-
rrionuevo, maestro de Educacion Primaria.
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COMPLETA LA PALABRA
«MAGICO» CON LAS
SiLABAS QUE FALTAN.

NUC TIENE UNA
BONITA CASA.
¢ TE ATREVES A ACABAR
DE DIBUJARLAY PIN-
TARLA?
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AREAS OBJETVOS :

—-LENGUAJE ESCRITO. -UNIR SILABICAMENTE UNA PALABRA.

—INTROOUCIR LAS REGLAS DE
CONSTRUCCION DE PALABRAS.

CONTeNIDOS

-CONSTRUCCION DE PALABRAS.

-IDENTIFICACION DE LAS

SiLABAS.

— 3( _______________ @ -
AREAS OBJETVOS
-LENGUAJE PLASTICO. -DESARROLLAR LA

PSICOMOTRICIDAD FINA.

-ADQUIRIR EL HABITO DE LA
OBSERVACION.

CONTENIDOS (

-COLOREADO CON LAPICES
DE COLORES U OTROS
MATERIALES.

—-REALIZACION DE DIBUJOS
CON DIFERENTES TRAZOS.
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NUC TIENE SU HABITACION DECORADA CON BANDERITAS.
AYUDALA A ACABAR DE DECORAR, PINTANDOLAS Y
SIGUIENDO LA SERIE.

LAVARSE LOS DIENTES
LEVANTARSE
VESTIRSE
PEINARSE

RELACIONA LAS IMAGENES
DE NUC CON LAS ACCIONES
ESCRITAS.
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AREAS OBJETVOS

-LENGUAJE PLASTICO. -DESARROLLAR LA

_LENGUAJE MATEMATICO. PSICOMOTRICIDAD FINA.

-ADQUIRIR EL HABITO DE LA
OBSERVACION.

CONTeNIDOS

—-COLOREADO CON LAPICES
DE COLORES U OTROS
MATERIALES.

-IDENTIFICACION DE LA SERIE
A SEGUIR.

AREAS OBJET:VOS

-DESCUBRIMIENTO —~0BSERVAR Y EXPLORAR, GENERANDO |
DEL ENTORNO. INTERPRETACIONES SOBRE \
vl oral SITUACIONES Y HECHOS SIGNIFICATIVOS.

—IDENTIFICAR LAS PROPIAS
NECESIDADES Y SER CAPACES DE

CONTeNIDOS EXPRESARLAS Y COMUNICARLAS A LOS

DEMAS,

-LAS NECESIDADES BASICAS
DEL CUERPO.

—ACCIONES Y SITUACIONES
QUE FAVORECEN LA SALUVD.
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RELACIONA LAS
REACCIONES DE NUC CON
LAS DE LOS EMOTICONOS.

NUC SACA UNA OLLA DE LA
CAJA Y DECIDE MEZCLAR
INGREDIENTES.
;CUALES UTILIZA EN

LA HISTORIA?
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AREAS OBJETVOS

-DESCUBRIMIENTO —-EXPRESAR SENTIMIENTOS
DEL ENTORNO. MEDIANTE EL LENGUAJE ORAL Y
PLASTICO.

-LAS EMOCIONES.
—IDENTIFICAR LAS PROPIAS

CONTéNlDog EMOCIONES ¥ LAS DE LOS DEMAS

Y SER CAPACES DE EXPRESARLAS.

—-IDENTIFICACION ¥
MANIFESTACION DE LAS

EMOCIONES.
- K — — - —- —_- — —_- —_- — — - —_- —_ = -
4
AREAS OBJET:VOS
-COMPRENSION -IDENTIFICAR LAS IMAGENES
LECTORA. COMO MEDIO DE COMUNICACION’ E
-LENGUAJE PLASTICO. NFORMESIoN
—-COMPRENDER UNA PARTE
CONTéNlpos CONCRETA DE LA HISTORIA.

-IDENTIFICACION ¥
MEMORIZACION DE
0BJETOS CONCRETOS.
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;PUEDES
ENCONTRAR LOS
DOS GORROS

IDENTICOS?
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NUC HA CREADO UNOS
FANTASMAS MUY
TRAVIESOS. AYUDALA
A ATRAPARLOS.
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AREAS OBJETVOS

-CONOCIMIENTO DEL -INICIARSE EN LAS HABILIDADES
ENTORNO. MATEMATICAS DE ORIENTACION
ESPACIAL.

-LENGUAJE MATEMATICO.
—FAVORECER LA CAPACIDAD DE

CONTeNIDOS CONCENTRACION ¥ ATENCION

CONTINUADA.

-ORIENTACION ESPACIAL.

—-CONCENTRACION ¥ ATENCION
VISUAL Y MOTRIZ.

AREAS OBJET:VOS

-LENGUAJE VISUAL. -0BSERVAR 0BJETOS 0 DIBUJOS Y
DISCRIMINAR SUS DIFERENCIAS.

—~FAVORECER LA CAPACIDAD DE
CONCENTRACION ¥ ATENCION

CONTeNIDOS CONTINUADA.

-COMPARACION DE 0OBJETOS
POR SU ASPECTO.

—-CONCENTRACION Y ATENCION
VISUAL ¥ MOTRIZ.
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LA RANA AMIGA DE
NUC HABLA CON
DIBUJOS. DIBUJA LAS
iVE A CORRER! iLEVANTA DE LA CAMA! ORDENES DENTRO DE

LOS GLOBOS.

iHAZ LA CENA! iPINTAME LAS UNAS !

NUC LANZA
UN HECHIZO
EN FORMA DE
NUMERO.
DIBUJA EN
SU VESTIDO
TANTAS ESTRELLAS
COMO EL NUMERO
QUE GRITA.
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AREAS OBJETVOS

—-LENGUAJE VISUAL Y —UTILIZAR EL LENGUAJE
PLASTICO. VISUAL COMO INSTRUMENTO DE
COMUNICACION CON LOS DEMAS.

CONTeNIDOS

—-CREACION ¥ COLOREADO
CON LAPICES DE COLORES U
OTROS MATERIALES.

—-COMUNICACION A TRAVES
DEL DIBUJO.

AREAS OBJETVOS

—-LENGUAJE MATEMATICO. -IDENTIFICAR LA GRAFIA DEL
NUOMERO Y REPRESENTARLA
CON IMAGENES.

CONTENIDOS

—CONOCIMIENTO DE LOS
NUMEROS DEL 1 AL 5.
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MIRA CON ATENCION
LA ILUSTRACION. DESPUES
CUENTA CUANTAS VECES SE
REPITEN LOS
OBJETOS INDICADOS.

COMPLETA LAS SERIES
CON LOS NUMEROS
QUE FALTAN.
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AREAS OBJETVOS

—-LENGUAJE MATEMATICO. —-CONTAR Y ESCRIBIR LOS
NUMEROS DEL 1 AL 5.

—-LENGUAJE VISUAL.
-FAVORECER LA CAPACIDAD DE
CONCENTRACION ¥ ATENCION

CONTeNIDOS CONTINUADA.

—-CONOCIMIENTO DE LOS
NUMEROS DEL 1 AL 5.

-REPRESENTACION DE LOS
NOMEROS TRABAUJADOS.

AREAS OBJET:VOS

-LENGUAJE MATEMATICO. —-REPRESENTAR DIFERENTES
NUMEROS, RESULTADO DE LA
COMPRENSION VISUAL DE LAS

SERIES PLANTEADAS,

-LENGUAJE VISUAL.

CONTENIDOS

—CONOCIMIENTO DE LOS
NUMEROS DEL 1 AL 10.

—-REALIZACION DE SERIES
NUMERICAS.
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MIRA EN LA BOLA DE

CRISTAL Y DIBUJA ALGO
QUE TE GUSTE MUCHO Y
ALGO QUE TE DE MIEDO.
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iPINTATU
VERSION DE NUC!



’

AREAS

—-LAS EMOCIONES.

—LENGUAJE VISUAL.

CONTeNIDOS

~IDENTIFICACION ¥

MANIFESTACION DE LOS
SENTIMIENTOS Y LAS
EMOCIONES.

AREAS

—-LENGUAJE VISUAL Y
PLASTICO.

CONTENIDOS

-COLOREADO CON LAPICES
DE COLORES U OTROS
MATERIALES.

-PERSONALIZACION DE UN
PERSONAJE DADO A PARTIR
DE LA CREATIVIDAD.
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OBJETVOS

-DIBUJAR LAS EMOCIONES A
TRAVES DE IMAGENES QUE LAS
REPRESENTAN.

OBJET:VOS

—PINTAR UN PERSONAJE
CAMBIANDO SU ASPECTO
ORIGINAL.

—DESARROLLAR LA
PSICOMOTRICIDAD FINA.



