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Nuc recibe un paquete con una caja misteriosa y pronto descubre que 
contiene todos los objetos mágicos que usan las brujas. Pero convertirse 
en bruja no es tan fácil como parece…

¡Descubre las aventuras de Nuc, la aprendiz de bruja!

Con la serie Nuc, la autora e ilustradora Núria Aparicio nos presenta una 
historia llena de magia, humor y ternura.

Ciclo escolar: P3, P4, P5 y ciclo inicial.
Público: A partir de 3 años y para primeros lectores.

La ficha didáctica de Nuc y el kit mágico ha sido elaborada por Juli Ba-
rrionuevo, maestro de Educación Primaria.
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COMPLETA LA PALABRA
«MÁGICO» CON LAS

SÍLABAS QUE FALTAN.
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COMPLETA LA PALABRA
«MÁGICO» CON LAS

SÍLABAS QUE FALTAN.
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NUC TIENE UNA 
BONITA CASA.

¿TE ATREVES A ACABAR 
DE DIBUJARLA Y PIN-

TARLA?
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—lenguaJE escrito.

—lenguaje plástico.

—unir silábicamente una palabra.

—Introducir las reglas de 
construcción de palabras.

—desarrollar la
psicomotricidad fina.

—adquirir el hábito de la
observación.

—Construcción de palabras.

—identificación de las 
sílabas.

—Coloreado con lápices 
de colorES u otros 
materiales.

—Realización de dibujos
con diferentes trazos.

NUC TIENE SU HABITACIÓN DECORADA CON BANDERITAS. 
AYÚDALA A ACABAR DE DECORAR, PINTÁNDOLAS Y

SIGUIENDO LA SERIE.

RELACIONA LAS IMÁGENES
DE NUC CON LAS ACCIONES

ESCRITAS.
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OBJE� VOS

OBJE� VOS lavarse los dientes

levantarse

vestirse

peinarse

NUC TIENE SU HABITACIÓN DECORADA CON BANDERITAS. 
AYÚDALA A ACABAR DE DECORAR, PINTÁNDOLAS Y

SIGUIENDO LA SERIE.

RELACIONA LAS IMÁGENES
DE NUC CON LAS ACCIONES

ESCRITAS.
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—lenguaje plástico.

—lenguaje matemático.

—DESCUBRIMIENTO
DEL ENTORNO.

—lenguaje ORAL.

—desarrollar la
psicomotricidad fina.

—adquirir el hábito de la
observación.

—Observar y explorar, generando
interpretaciones sobre 

situaciones y hechos significativos.

—Identificar lAs propiAs
necesidades y ser capaces de 

expresarlAs y comunicarlAs a los 
demÁs.

—Coloreado con lápices
de colores u otros 
materiales.

—identificación de la serie
a seguir.

—Las necesidades bÁsicas
del cuerpo.

—Acciones y situaciones
que favorecen la salud.
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OBJE� VOS

OBJE� VOS

RELACIONA LAS
REACCIONES DE NUC CON
LAS DE LOS EMOTICONOS.

NUC SACA UNA OLLA DE LA
CAJA Y DECIDE MEZCLAR

INGREDIENTES. 
¿CUÁLES UTILIZA EN 

LA HISTORIA?
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—DESCUBRIMIENTO 
DEL ENTORNO.

—LAS EMOCIONES.

—COMPRENSIÓN 
LECTORA.

—LENGUAJE PLÁSTICO.

—Expresar sentimientos 
mEdiante EL LENGUAJE ORAL y 

PLÁSTICO.

—Identificar lAs propiAs 
EMOCIONES Y LAS DE LOS DEMÁS 
y ser capaces de expresarlAs.

—IDENTIFICAR las imágenes
como medio de comunicación e 

informaciÓn.

—COMPRENDER UNA PARTE 
CONCRETA DE LA HISTORIA.

—Identificación Y
manifestaciÓn DE las
EMOCIONES.

—IdentificaciÓn Y
MEMORIZACIÓN DE
OBJETOS CONCRETOS.

¿PUEDES
ENCONTRAR LOS

DOS GORROS
IDÉNTICOS?
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OBJE� VOS

OBJE� VOS

NUC HA CREADO UNOS
FANTASMAS MUY

TRAVIESOS. AYÚDALA
A ATRAPARLOS.

¿PUEDES
ENCONTRAR LOS

DOS GORROS
IDÉNTICOS?
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—CONOCIMIENTO DEL
ENTORNO.

—LENGUAJE MATEMÁTICO.

—lenguaje VISUAL.

—Iniciarse en las habilidades
matemÁticas DE ORIENTACIÓN 

ESPACIAL.

—FAVORECER LA CAPACIDAD DE
CONCENTRACIÓN Y ATENCIÓN

CONTINUADA.

—OBSERVAR OBJETOS O DIBUJOS Y 
DISCRIMINAR SUS DIFERENCIAS.

—FAVORECER LA CAPACIDAD DE 
CONCENTRACIÓN Y ATENCIÓN 

CONTINUADA.

—ORIENTACIÓN ESPACIAL.

—CONCENTRACIÓN Y aTENCIÓN 
VISUAL y MOTRIZ.

—CoMPARACIÓN DE OBJETOS 
POR SU ASPECTO.

—CONCENTRACIÓN Y ATENCIÓN 
VISUAL Y MOTRIZ.

¡ve a correr!

¡haz la cena!
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OBJE� VOS

OBJE� VOS

LA RANA AMIGA DE
NUC HABLA CON

DIBUJOS. DIBUJA LAS
ÓRDENES DENTRO DE

LOS GLOBOS.
¡ve a correr!

¡haz la cena!

¡levanta de la cama!

¡píntame las uñas !

NUC LANZA 
UN HECHIZO

EN FORMA DE 
NÚMERO.

DIBUJA EN 
SU VESTIDO

TANTAS ESTRELLAS
COMO EL NÚMERO 

QUE GRITA.3

4

5
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—lenguaJE VISUAL y 
plástico.

—lenguaje matemático.

—Utilizar el lenguaje 
visual como instrumento de 
comunicación con los demás.

—Identificar la grafia del 
número y representarla

con imágenes.

—creación y Coloreado 
con lápices de colores u 
otros materiales.

—comunicación a través 
del dibujo.

—conocimiento de los 
números del 1 al 5.
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OBJE� VOS

OBJE� VOS

MIRA CON ATENCIÓN
LA ILUSTRACIÓN. DESPUÉS
CUENTA CUÁNTAS VECES SE

REPITEN LOS
OBJETOS INDICADOS.

COMPLETA LAS SERIES
CON LOS NÚMEROS

QUE FALTAN.
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—lenguaJE matemático.

—lenguaje visual.

—lenguaJE matemático.

—LENGUAJE VISUAL.

—contar y escribir los 
números del 1 al 5.

—FAVORECER LA CAPACIDAD DE 
CONCENTRACIÓN Y ATENCIÓN 

CONTINUADA.

—Representar diferentes 
números, resultado de la 
comprensión visual de las 

series planteadas.

—conocimiento de los 
números del 1 al 5.

—representación de los
números trabajados.

—conocimiento de los
números del 1 al 10.

—realización de series 
numéricas.
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OBJE� VOS

OBJE� VOS

MIRA EN LA BOLA DE
CRISTAL Y DIBUJA ALGO
QUE TE GUSTE MUCHO Y
ALGO QUE TE DÉ MIEDO.

¡PINTA TU
VERSIÓN DE NUC!
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Á� as

Á� as

OBJE� VOS

OBJE� VOS

con� nidos

con� nidos

—las emociones.

—lenguaje visual.

—lenguaje visual y 
plástico.

—dibujar las emociones a
través de imágenes que las 

representan.

—pintar un personaje 
cambiando SU aspecto 

ORIGINAL.

—desarrollar la 
psicomotricidad fina.

—Identificación Y
manIfestaciÓn DE LOS
SENTIMIENTOS Y LAs 
EMOCIONES.

—Coloreado con lápices 
de colores u otros 
materiales.

—personalización de un
personaje dado a partir
de la creatividad.


