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La “operación 

remaster” entra 
en su fase final 

de pruebas.

Con ello, 
por fin podré 
romper lo que 
cariñosamente 
llamo “el ciclo 

Sonic”.
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A saber: 
el Dr. Eggman 

pone en marcha 
un audaz plan pa- 

ra remodelar 
el mundo...

...Aparece 
Sonic, a veces 

con su variopinta 
colección de 
amigos, para 
arruinarlo 

todo...

...Hasta que 
al final “salvan” la 

situación. La población en 
general se reconstruye y 
vuelve a su vida normal.

Sin 
evolución. 
Sin visión. 
Sin futuro.
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Por suerte, aquí estoy. 
El primer paso de la “ope- 
ración remaster” será 
eliminar al Dr. Eggman 

del juego.

Es un revolucionario, 
un visionario que peina un 

hermoso bigote. Pero en lo 
que se refiere a Sonic, pa- 

dece de estrechez de 
miras. He estudiado 

con el maestro, 
conozco sus escasos 

defectos y he per-
feccionado su 

técnica.

Al final me 
lo agradecerá. 
Estoy seguro 

de ello.

Paso dos: 
sustituir a los 

llamados “héroes” 
que se interponen 
en el camino del 

progreso.

La población 
en general confía 

demasiado en ellos, 
pero es mucho más 
sencillo sustituir a 
unos cuantos famo-

sos que cambiar 
la sociedad. Controlando 

la dinámica héroe 
contra villano, 
podré moldear 
el mundo y a sus 
gentes con la 

misma teatralidad 
a la que se han 
acostumbrado.

Ha sido un 
arduo viaje reunir 

y ensamblar todos los 
componentes necesa-

rios para que este 
plan funcione.

Pero 
ahora, por fin... 
¡Están listos!
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He estudiado 
con el maestro, 

conozco sus escasos 
defectos y he per-

feccionado su 
técnica.

Al final me 
lo agradecerá. 
Estoy seguro 

de ello.

Controlando 
la dinámica héroe 
contra villano, 
podré moldear 
el mundo y a sus 
gentes con la 

misma teatralidad 
a la que se han 
acostumbrado.

“Sin lugar a dudas, Sonic es 
el héroe del mundo. Pero 
no bastará con construir 

un Metal Sonic mejor.”

“Sonic es algo más que potencia 
bruta. Es estilo... Actitud.”

“Necesito ese espíritu indomable, 
ese encanto canalla. Sin embargo, 
ya que es tanto un lastre como 

una bendición...”

“...Surge lo 
sustituirá y yo 
mantendré la 
fanfarronería 

a raya.”

¿Creías 
que podrías 
tocarme? 
¡Patético!



“Como se ha señalado anteriormente, hay 
‘defectos de diseño’ inherentes a Sonic.”

¡Tiro cutre 
para un bot 

cutre!

“Surge necesita una unidad 
de apoyo para compensar 
sus carencias. Un equilibrio 
analítico al descaro, al- 
guien que mire antes de 

saltar.”

Buena 
asistencia, 

chaval. Que no 
se te suba a 
la cabeza.

“Kitsunami fue modelado a 
partir del aliado más pro- 
vechoso de Sonic: Tails.”

S-sí, 
señora. 
Gracias, 
señora.

T-tenemos menos 
de un minuto para 

completar el 
curso...



¡Tiro cutre 
para un bot 

cutre!

“Surge necesita una unidad 
de apoyo para compensar 
sus carencias. Un equilibrio 
analítico al descaro, al- 
guien que mire antes de 

saltar.”

“Kitsunami fue modelado a 
partir del aliado más pro- 
vechoso de Sonic: Tails.”

T-tenemos menos 
de un minuto para 

completar el 
curso...

Pfff. Una 
eternidad.

¡Yyyy 
listo!



¡Y en tiempo récord! 
Vamos, doc. ¿A que ha 
sido impresionante?

Has dejado 
atrás a 

Kitsunami. ¡Lo siento! 
¡Tenía que 

recargar mi 
mochila!

Kit al final 
ha llegado. 

El que importa 
ha llegado 
en tiempo 
récord.

¿Prueba? 
¡Superada! ¿Yo? 

¡Impresionante! ¡Así 
que sigamos de una 
vez con la misión 

principal!

Habéis demos-
trado vuestras 
competencias en 
un entorno con-

trolado.

El siguiente 
paso es poner a 

prueba vuestras 
habilidades sobre el 
terreno, pero de una 

forma que no...

¡Estoy 
harta de ser 

tratada con des-
precio! Vamos ya 
de una vez, ¡y 
vamos con 

todo!

Duérmete.



¡Estoy 
harta de ser 

tratada con des-
precio! Vamos ya 
de una vez, ¡y 
vamos con 

todo!

Duérmete.

¿¡Qué le 
ha he- 
cho!?

Tú no 
has visto 

nada.

Lástima 
que no sea tan 

potente contra 
nadie más.

Aun 
así, de nuevo, 

vale la pena ha- 
ber incorporado 
una debilidad a 
mi efecto de 

hipnosis...

Llevasteis 
vuestras me- 

joras demasiado 
lejos y sufris-

teis un leve 
desmayo.

Ahora bien, 
¿hablamos de 
vuestra prime- 
ra prueba de 
campo real?



Campamento de Forest Ridge. Esa noche.

“Primero, para eliminar a 
Sonic del juego, tenemos 
que debilitar su base de 

apoyo.”

“¡No, Surge! ¡Nada 
de asesinatos!”

“Un héroe vengativo 
es un héroe motivado, 

dedicado y moral-
mente justo...”

“...Pero un héroe 
que sufre una 
trágica pérdida 
por un horrible 
accidente... Que- 
da malogrado 

y triste.”

Veamos 
cómo salva 

Sonic a todos 
los felices 
campistas.

Central City. Días después.

Puedo usar mis 
colas hidrobobinas 

para acceder al sub- 
suelo, manipular el 
cableado, ¡y desbara- 
tar los semáforos 
y las redes eléc- 

tricas! 




