
Agencia de 
detectives 

Chaotix, 
Seaside City.

¿Y Sonic 
también está 
infectado? 

Vaaaaya. Gra-
cias por la 
información, 

Tails.

Parecía 
importante. 
¿De qué se 

trata?

Hay 
pocos detalles, 
pero parece que 
Eggman ha vuelto 

y está usando algún 
tipo de sustancia 
viscosa para con-
vertir a la gente 

en robots 
zombis.

Sonic se 
infectó por 
uno de esos 

“zombots” y tiene 
que mantenerse 

en movimiento para 
tener su infección 

bajo control.

¡Eso suena 
espeluznante! 
¿Vienen a por 
nosotros?

No 
podemos 

descartar la 
posibilidad 

de...

El mundo 
es un lugar 

grande. Seguro 
que estamos 

bien.

 De lo que 
tenemos que preo-

cuparnos es de nues-
tro próximo cliente, 
que podría entrar 

por esa puerta 
en cualquier 

momento.



¿¡Ningún 
efecto...!?

¡N-No te 
preocupes, 

Espio! ¡Yo me 
ocupo!

¡No! ¡No puedes 
tocarlos! ¡Así es 
como se propaga 

la infección!



Salida

¡Propongo 
una retirada 

táctica! ¡Salid 
por la parte 

trasera, chicos! 
Nos esconde-

remos...
Detectives

...En la 
ciudad.



¡Allí arriba! 
¡Tiene que ser 
el nuevo buque 

insignia de 
Eggman!

Lo siento, chicos. 
No creo que pueda 

llevaros hasta 
allí...

Agradezco 
la intención, 

Charmy.

Por ahora, va-
mos al centro 
de la ciudad a 
ver qué pode-

mos hacer.

¡Vector 
a Amy Rose! 

¿Me re-
cibes?



Sede de la restauración.

Cuánto 
papeleo... 
¿por qué 
aceptaría 

esto?

¿Señorita 
Rose? Una lla-
mada urgente 

de Vector.

Oh, 
¿y ahora 

qué...?

¡Eggman acaba de 
atacar Seaside City! 
¡Hay zombots por 

todas partes!

¡Oh, no! ¡En-
viaré un trans-
bordador de 

rescate ahora 
mismo!

¡Nece-
sitamos 

refuerzos! 
¿Puedes en-
viar a Sonic? 

¿Alguien?

Haré un 
llamamiento a 

todos en la zona. 
Con suerte lo oirá So-
nic, o alguien le verá.

¡Ten 
cuidado!

¿Y bien?
La ayuda 

está en cami-
no, pero no se 
sabe ni cuánta 

ni cuándo.

Estamos 
solos, 
chicos.



¿Cuál es el 
plan? ¿¡Cuál 

es el 
plan!?

Hrm... 
Parece que las 
plantas también 

pueden infectarse. 
Así que sacar a los 
supervivientes de la 
ciudad no es nece-

sariamente lo 
más seguro...

Llevarlos 
a los muelles 

es nuestra 
única 

opción.
Pero eso 
es darnos 

la espalda al 
mar. ¡No hay 
lugar al que 

escapar!

Ningún lugar 
es seguro, Espio. 
Y al menos en los 
muelles podemos 

crear puntos 
de paso for-

zoso.

Es la 
mejor posi-
ción defen-
dible que 
tenemos.

¡Separaos! ¡Encontrad a 
los supervivientes y enviad-
los al muelle! ¡Mantened 
ocupados a los zombots, 

pero no los toquéis! 
¿Entendido?

¡Está bien! 
¡Tres! ¡Dos! 

¡Uno!

¡Enten-
dido!

¡EQUIPO CHAOTIX!



¡Ña, ña, ña! 
¡Mírame!

Umf. 
Técnica im-
pecable.

¡Suelta 
el embra-

gue!

¡Solo 
sé conducir 

coches auto-
máticos!



¡Grrr! ¡Ponlo 
en punto muerto! 
¡Os empujaré has-

ta que bajéis!

¡Gracias!

No es justo 
atacar en gru-
po a un tipo que 
no os la puede 

devolver.


